
Descripción de 
los escenarios 

principales



Mapa de 
explotación





Personaje facilitador que ayu-
da al jugador a desarrollar sus 
objetivos en este escenario.



Explotación de los recursos 
naturales disponibles para ob-
tener materias primas.



Regeneración de las fuentes de 
donde proceden las materias 
primas (cultivo, mar y bosque).



Marcador numérico que indica 
la cantidad disponible de cada 
una de las materias primas.



Mapa de 
expansión





Personaje facilitador que ayu-
da al jugador a desarrollar sus 
objetivos en este escenario.



Edificación que el jugador ha 
elegido para ocupar esa zona 
determinada.



Solar disponible para la con-
strucción de una tienda o una 
fábrica de Money Inc.



Marcador numérico que indica 
la cantidad de sedes (tiendas/
fábricas) que la empresa posee.



Fábrica





Personaje facilitador que ayu-
da al jugador a desarrollar sus 
objetivos en este escenario.



Balance de producción. Da ac-
ceso a una pantalla donde se 
muestra dicha información.



Empleados. Da acceso a una 
pantalla donde se muestran los 
dos tipos de empleados que se 
pueden contratar y sus carac-
terísticas.



Condiciones laborales. Da ac-
ceso a una pantalla donde se 
muestra dicha información.



Ritmo de producción. Da acce-
so a una pantalla en la cual se 
puede modificar este aspecto.



Objetos en proceso de produc-
ción. El jugador puede elegir 
qué objeto fabricar en cada 
cinta.



Marcador numérico que indica 
la cantidad de materias primas 
disponibles para la fabricación 
de los productos de la empre-
sa.



Tienda





Personaje facilitador que ayu-
da al jugador a desarrollar sus 
objetivos en este escenario.



Balance de ventas. Da acceso 
a una pantalla donde se mues-
tra dicha información.



Clientes. Marcador numérico 
que indica la cantidad de cli-
entes total que ha habido.



Imagen de la empresa. Da ac-
ceso a una pantalla donde se 
muestra dicha información.



Marcador numérico que indica 
la cantidad de productos dis-
ponibles para su venta.



Productos en venta. Se puede 
modificar el precio de los mis-
mos para variar el beneficio.



Oficina de 
Relaciones Públicas





Personaje facilitador que ayu-
da al jugador a desarrollar sus 
objetivos en este escenario.



Donaciones. Da acceso a una 
pantalla que ofrece diferentes 
opciones de donativos.



Atención mediática. Da acce-
so a una pantalla en la cual se 
concreta dicha información.



Publicidad. Da acceso a una 
pantalla en la cual se muestran 
dos opciones de campañas 
publicitarias para modificar la 
imagen de la empresa.


